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سرمایه  در امر ایجاد  ،  توسعه توانایی ها و پتانسیل هاي فردضمن  شناسایی و    است كه  ییهافعالیتمجموعه    شامل  يوسعه فردت

فراهم میارتقاي    و  اشتغال  هايقابلیت، تسهیل  انسانی  را  آرزوها  و  رویاها  تحقق  فردي  وكیفیت زندگی، شرایط    در مجموع   سازد 

، استفاده از بازي و  تحقق این اهدافي هاترین راهبخشد. یکی از اثربخش فرد براي زندگی فردي و اجتماعی را بهبود می يهاتوانمندي

   دور از فضاي رقابتی است.ه  پذیر و بي جذاب گروهی در محیط یادگیري غنی، انعطافهافعالیت

  صورت   حاضر به محوري مهارتی در ایجاد و تثبیت آن، هابازيهاي زندگی در توسعه فردي و اثربخشی مهارتاهمیت  به باتوجهلذا 

سازي آنان  آموزان و آمادهدانش «توانمندسازی شناختی »در راستاي  «بازی  فرایندهای یادگیری فعالانه مبتنی برای از  مجموعه»

هاي جذاب و  در قالب گام  نفره  3تا    2آموزان به صورت یک گروه  . در این محور دانشاستتعریف شده  ،«زندگی سالم و بالنده»براي  

پیاده »طراحی    ضمنانگیز  هیجان فرار(سازی  و  )اتاق  گروهی  محیطی  تعاملی  بازی  زیرمحوردر  «  یک  دو  از  و »یکی  طراحی 

  و درمتنوعند    اریاتاق فرارها بس  يو ی موضوعات سناركنند.  مشاركت می«  سازی(طراحی بازی )بدون پیاده»  یا  «سازی بازیپیاده 

در    از موضوعات پیشنهادي  ها و دو مثالبازي  ، نمونه قالبمورد قبول  ي ژانرها  یكه اسام  سازي هستند قابل پیاده  یمختلف  يژانرها

  ار یبسخلاقانه و    يابتکار  هر موضوع  توانندیم  ها میدو موضوع فقط به عنوان مثال مطرح شده است و ت  ن یا  ادامه آورده شده است.

 انتخاب كنند.   ویبه عنوان سنار  دیگري را  جالب

 نفره 3یا   2های گروه ها: شرایط گروه

 سازی بازی در قالب اتاق فرار )بازی تیمی محیطی تعاملی( طراحی و پیاده : نوع پروژه

 کاراگاهی، ماجراجویی، معمایی )استفاده از  تئاتر تعاملی در همه انواع ژانرها قابل قبول است.( ژانرهای مورد قبول: 

 ( .آور ممنوع هستندهاي ترسناک و دلهره)سبک 

 و سایر نرم افزارهاي گرافیکیفتوشاپ، پاورپوینت  :  های گرافیکیها و المانای طراحی برگههمحیط

 : هایی از موضوع سناریومثال 

فردي،  هاي زندگی )خودآگاهی، همدلی، روابط بین وار مهارتانگیز مرحله به مرحله شامل آموزش عملی و بازي داستان هیجان .1

گیري، تفکر نقادانه، تفکر خلاقانه( در قالب حل معما، كار له، تصمیمأاسترس، مدیریت هیجان، حل مسارتباط مؤثر، مقابله با  

كه از طریق فعالیت گروهی بازیکنان و همکاري آنان قابل انجام رینی، بازي حركتی، آزمایش علمی و...  آف، نقشبازيبا اسباب

 است.

هاي تحصیلی مرتبط با آن كه در قالب حل عملی مشاغل مختلف و رشته داستان هیجان انگیز مرحله به مرحله شامل تجربه .2

، نقش آفرینی، بازي حركتی، آزمایش علمی و غیره كه از طریق فعالیت گروهی بازیکنان و همکاري  بازيمعما، كار با اسباب

 آنان قابل انجام است.

هاي كار گروهی و پرهیز از رقابت ناسالم، از اهمیت ویژه تها و تمركز بر مهاربخشی و نوآورانه بودن بازيجذابیت، لذت: توجه

 . برخوردار است

 : توجه 

 آور ممنوع هستند. ترسناک و دلهره  ي ها. استفاده از سبک1

باز  یبخشلذت  ت،ی. »جذاب2   اهم  ز ی و پره  «یكار گروه  يهاو تمركز بر مهارت  هاي و نوآورانه بودن  از   ژه یو  تیاز رقابت ناسالم، 

 برخوردار است. 

 فردی   توسعه  و مهارتی  هایبازی   محور-13
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 بازي: علمی پژوهشی  تشکیل انجمن    ملاحظات كلی 

 مدرسهانجمن علمی پژوهشی  در    آموزثبت نام و عضویت دانش .1

علمی براي فعالیت اعضاي انجمن  رقابت  و    دور از استرسه  ب و    شاداباختصاص زمان كافی و فراهم آوردن فضاي مناسب،    .2

 بازي  انجمن علمی پژوهشیهاي  بازي در حد بضاعت مدرسه و نهایتا آغاز به كار فعالیتپژوهشی  

صورت  به  كاملا    ،هاي مختلف آن، مفاهیم توسعه فردي و جنبه زندگی  هايمهارتمفهوم هر یک از  با    آموزاندانش  كردن  آشنا .3

  هاي عملی در این زمینهق مثال، ارائه تکالیف و پروژه از طری  عمیق و عملی، ،  غیر مستقیم

 : ايمدرسه  همرحل 

 «: سازي بازيطراحی و پیاده »و«  سازي(طراحی بازي )بدون پیاده»  :و مشترک هر دو زیرمحور  هاي عمومیگام 

)انتخاب اعضاي   انجمن بازيها از میان افراد شركت كننده در  براي تمرین ساخت و اجراي بازي  هاي دانش آموزيتیمتشکیل   .1

ثر و  ؤهاي رابطه بین فردي و ارتباط مشود تا مهارتكشی است و توسط خود افراد یارگیري نمیهر تیم به صورت قرعه

 .هاي جدید تقویت و به چالش كشیده شودهمدلی در میان اعضا در محیط

از    و  هایی كه قرار است هر یک از اعضاي تیم بیاموزندمهارتتعیین  تخصصی بازي و همچنین    وظایف  تقسیمگذاري،  فهد .2

یی را طراحی  هابازيبه عبارتی اعضاي تیم جشنواره،    طریق بازي طراحی شده به مخاطبان آموزش دهند مشخص می شود.

دهند با ارائه این ارتقا میساز(  )به عنوان بازيهاي فردي خود را  مهارت  ،ند كه در خلال این طراحی و اجراكنمیو اجرا  

 شوند. آموزان مدرسه میهاي سایر دانشهاي خود )به عنوان بازي كننده( موجب ارتقاي مهارتیبراي سایر همکلاس  هابازي

كلی بازي و    هاي خلاقانه براي تولید معماها و داستان ایده  پیداكردنبراي    میان اعضاي تیم   برگزاري جلسات طوفان فکري .3

ها، لازم به ذكر است در فرآیند طوفان فکري همه اعضاي تیم باید مشاركت  و ثبت آن  هر بخش از بازي  همچنین داستان 

اس راي گیري و با  )ها( حتما باید براس  در پایان، انتخاب داستان.  از پیشنهادهاي خود دفاع كنند  یکداشته باشند و از هر  

له أهاي مختلف علمی حل مس)با استفاده از روش انجمن بازياحترام به راي اكثریت باشد. این فعالیت با هماهنگی مسئولان  

 ، تفکر طراحی، شش كلاه تفکر و ...( انجام می پذیرد. TRIZخلاقانه مانند  

سازي هر بخش هاي طراحی و پیادههزینه حدودي  و تخمینبه مرحله  مرحله صورتبه نگارش سناریو و طراحی سند بازي  .4

 آموزي علاقمند  ي دانشهاتیمدر دفتر كارنما توسط    و ثبت آن

 وار هاي بازيسازي ایدهها و نحوه پیادههاي ساخت بازي و آشنایی با تجهیزات موردنیاز آنیادگیري فناوري  .5

 :اي( در مرحله مدرسه سازيپیادهبدون  هاي اختصاصی زیر محور طراحی بازي )گام 

برگ شماره در اجراي عملی بازي درنظر گرفته شده و از طریق نمون  آموزان داراي محدودیتاین زیرمحور براي حمایت از دانش

اي راه به مرحله منطقه 90كسب نمره بالاتر از از این زیرمحور، درصورت   یک تیماي ارزیابی شده و ، در مرحله مدرسه2 -13

 یابد.می

سازي بازي  سازي و ذكر دلایل عدم پیاده( و جزئیات مربوط به پیادهGDDتدوین فلوچارت و سند تخصصی طراحی بازي ) .1

هاي مهارتی و توسعه فردي )انجمن  اي توسط اعضاي تیم و با هدایت و راهنمایی مسئول انجمن علمی بازيدر مرحله مدرسه 

 بازي( علمی پژوهشی  

سامانه ها و كلیه جزئیات آن و بارگذاري آن در  اي و پاورپوینت كامل ارائه ایده بازي، اهداف، نوآوري تهیه فیلم ده دقیقه  .2

 سیدا/ شبکه شاد

 ها و معماهاي موردنظر و دكوراسیون هاي موردنظر و بازيژانر، اهداف، سناریو، هر یک از مهارت:  شاملپاورپوینت   -

سازي آن در مرحله شامل: توضیحات دقیق و تخصصی سناریوي بازي و سند طراحی بازي و دلایل منطقی عدم پیاده فیلم -

 ( قهیدق  10)اي  مدرسه 
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 : ايدر مرحله مدرسه   سازي بازيطراحی و پیادهزیر محور  هاي اختصاصی  گام 

، در مرحله 3  -13برگ شماره  طریق نمون  هاي مهارتی و توسعه فردي بوده و از، زیرمحور اصلی محور بازي این زیرمحور

 یابد. اي راه میبه مرحله منطقه  90كسب نمره بالاتر از  از این زیرمحور، درصورت   تیم  دواي ارزیابی شده و  مدرسه 

 :تولید اثر  1گام   

هاي سرپوشیده و سرباز  سازي بازي در مدرسه )اعم از فضاي یک كلاس یا كارگاه خاص یا سایر محلتعیین محل پیاده .1

   بازيعلمی پژوهشی  انجمن  دبیرستان( با مشورت اعضاي تیم و هماهنگی دبیر 

 ها داري و استفاده از آنتهیه وسایل و مواد لازم با هماهنگی و همکاري دبیرستان و درنظر گرفتن مکان مناسب براي نگه .2

گرافیکی .3 جعبهبرگه  ها،المان  طراحی  انواع  ها،  بازي،  خلاقانه  ابزارهاي  حركتهابازيها،   ي،ارایانهي  هابازي  نبشی،ج- یي 

 ها و دكوراسیون بازي عماها، قفل، م ي علمیهاآزمایش

   يتمرین و تدوین نهایی سناریوي باز  ترسیم فلوچارت بازي از ابتدا تا انتها و .4

 كنندگان هاي اعضاي تیم تولید بازي در زمان حضور شركت نهایی و تعیین نقشتقسیم وظایف   .5

 ها و تست و خطایابی و اصلاح آن  هابازيهاي  تولید المان .6

در محل تعیین شده با هماهنگی مدرسه، در زمان مورد توافق تیم و سایر اعضاي   سازي فضاي بازي و چیدمان نهاییآماده .7

 بازي  علمی پژوهشی  انجمن

براي اصلاح و  تیم  ، تهیه گزارش از نقاط ضعف و قوت و تشکیل جلسه  كنندهشركت برگزاري بازي براي حداقل چهار گروه   .8

 بازي  فرایندسناریو و همه    یروزرسانبه

 هاي نمره داده شده توسط آنبندجمعدر بازي و    كنندهشركتآموزان  بی بازي توسط دانشي ارزیاهافرم تکمیل   .9

 طی شده   يندهایفراتهیه فیلم و گزارش مشاهدات تیم از كلیه   .10

به منظور تمرین مهارت تفکر نقادانه توسط اعضاي و نقد علمی    هر تیمتوسط    پروژه و نتایج بازيمستندات    دفتر كارنما،   ارائه .11

 بازي  علمی پژوهشیانجمن  

 :به صورت  سامانه سیدا/ شبکه شاداي در  بارگذاري كلیه مستندات با همکاري و راهنمایی ناظر مدرسه .12

مهارت :  شامل  پاورپوینت - از  یک  هر  سناریو،  اهداف،  و  ژانر،  موردنظر  دكوراسیون،    هابازي هاي  موردنظر،  معماهاي  و 

سازي هاي پیادهكار و نقش هر یک از اعضاي تیم، هزینه صرف شده براي هر یک از مواد مصرفی، ابزار و سایر بخشتقسیم 

 بازي

آموزان مدرسه به عنوان  سازي كامل بازي و اجزاي آن در فضاي مناسب در مدرسه و شركت سایر دانش شامل: پیاده فیلم -

 ( قهیدق  10)نده در بازي با همراهی بازیگران تیم مسابقه  بازي كن

 :تهنک 

توانند آموزان میدانش  مجاز است وبازي نیز  علمی پژوهشی    در انجمنمدرسه  علمی پژوهشی  هاي  عضویت دانش آموزان سایر انجمن

ي پژوهشی یا فرهنگی تهیه شده  هاي علمی و محتواهااند یا آزمایشمحورهاي جشنواره تهیه كرده   از محصولاتی كه براي سایر

 نام در این محور همزمان با سایر محورها مجاز است.توسط خودشان، به عنوان اجزاي بازي و معماهاي آن استفاده كنند و ثبت

 : برگزاري رویداد علمی فناوري  2گام 

هاي  آموزان دبیرستان و طبق گامو فارغ از فضاي رقابتی، با حضور همه دانش  سامانه سیدا/ شبکه شاد صورت یک جشن  هاین بخش ب

 د: شوزیر برگزار می
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و با   بازي  پژوهشیعلمی    انجمنو هماهنگی براي محل اجراي چیدمان بازي هر یک توسط دبیران    هاتیمتهیه لیست همه   -1

ها، آن  ، یک محل مناسب، مطابق سناریوي بازيكنندهبه صورتی كه به هر تیم شركتاي  هماهنگی و نظارت ناظر مدرسه

 شود.  اختصاص داده

ها، چیدمان موردنظر بازی خود را از قبل آماده کرده و در  های بازی، آزمایشهای شرکت کننده، المانآموزان همه تیملازم است دانش  *

های بازی در  سازی چیدمان و دکوراسیون و قرارگیری نهایی المانپیادههای مهارتی و توسعه فردی، از  صبح روز برگزاری جشن بازی

 محل تعیین شده با هماهنگی مدرسه، مطمئن شوند.

آموزان علاقمند دبیرستان و شركت در  از میان دانش  ي بازیکنهاتیمگیري  در محل چیدمان بازي خود، شکل  هاتیمقرارگیري   -2

نقش    ،باشند و فقط در فعالیت بازي اتاق فرارعلمی پژوهشی  نیست عضو انجمن  )تیم هاي بازیکن لازم    بازي طراحی شده

 (.بازي كننده را دارند

 در یک رویداد مهیج و جذاب، با نظارت و همراهی دبیران مدرسه   بازي براي هر تیم  4حداقل  ثبت فرآیند   -3

 ي تولیدكننده بازيهاتیمتوسط  دارزیابی  هاي خو، فرمهابازيكننده در  توسط دانش آموزان شركت هاي ارزیابی  تکمیل فرم  -4

 هیات داورانها با  و تحویل آن 

 به بالا   90هاي حائز نمره ( توسط هیات داوران و تعیین تیم3-13ها، )نمون برگ  هاي ارزیابی بازيتکمیل فرم  -5

 : نکات مهم -

 است.  سازياثر از زیر محور طراحی و پیاده  دو یک اثر از زیر محور طراحی و  ،  سهمیه هر مدرسه در این محور -

، حاوي فیلم و كلیه مستندات  هاي مهارتی و توسعه فرديبازيدر محور    آموزاندانشلازم است پوشه حاوي كلیه مستندات اثر   -

 ناظر  طه در مدرسه و با نظارتمحور مربو  علمی پژوهشیمسئول انجمن  ،  آموزدانشخواسته شده، زیپ شده و توسط خود  

اي ارسال براي ناظر منطقه( آپلود شده و لینک آن  picofile.com, bayan.irفایل مانند )  ي گذاراشتراکبهمنطقه در فضاي  

 آپلود شود.    سامانه سیدا/ شبکه شاد در   pdfیا   zip  صورتبه قرار گرفته و   txtیا    wordداخل فایل  شده و  

 مدرسه ن  ابه داوران، بر عهده رابط  آن، مطابق دستورالعمل  موقعبهمسئولیت حصول اطمینان از بارگذاري صحیح اثر و ارائه   -

 .استمنطقه  ناظر  و  

سناریوي بازي، اجزا، دكوراسیون و طراحی محیطی باید متناسب با شرایط جغرافیایی و امکانات در دسترس مدرسه انجام   -

 د كلیه اجزاي بازي با كمترین هزینه، یکی از معیارهاي مهم ارزیابی آثار است.شود و خلاقیت در تولی

 :اي/ شهرستانیناحیه  /ايمرحله منطقه  

غیرحضوري بررسی    صورتبهزندگی،    هايمهارت وارسازي و  ، توسط تیم داوران مسلط بر بازيايمدرسهآثار ارسالی از مرحله  

 گام ، به  سازيطراحی و پیادهو    طراحی، در دو زیر محور  90آثار داراي امتیاز بالاتر از  شده و    يبندرتبهشده و آثار بر اساس امتیاز  

شوند. پس از ارزیابی  هاي زندگی و كسب و كار میهاي آموزشی تخصصی مهارتو وارد دوره  شدهاي معرفی  منطقهمرحله  دوم  

  فناوري   نامه بخش اجرایی نهایی مرحله مدرسه، در یک رویداد علمیصورت عملی، براساس شیوهي منتخب، بههاتیم غیرحضوري  

سازي كرده  م(، در مکان مناسب تعیین شده، چیدمان خود را پیادهتی  6، )حداقل  هاتیمند. در این رویداد یک روزه مفرح، همه  كنمیشركت  

 ند.  كنمیرا اجرا  اتاق فرار  و بازي  

به عنوان نماینده منطقه، به  ،  و یک تیم از محور طراحی  سازیتیم از زیر محور طراحی و پیاده   دو،  ايدوم مرحله منطقه  گامبعد از  

 شوند.مرحله استانی معرفی می

 : مهم  تانک 

تشکیل داد و   ي جدید با حداكثر تعداد اعضاي سه نفرهاتیم،  90ي حائز نمره بالاتر از  هاتیمتركیب  اي، از  توان در مرحله منطقهمی.  1

 باید از یک جنسیت باشند.   هاتیمي بودن اعضا نیست، اما اعضاي  اهیپالزومی بر هم  
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اعضاي تیم و دكوراسیون بازي را تا پیش از شركت    نقشي تولیدشده،  كننده مجاز هستند، سناریو، اجزا و ابزارهاي شركتهاتیم .  2

 مورد بازبینی و اصلاح قرار دهند.  لازم،    دفعاتبه در مرحله كشوري  

اي باید به طور كامل به هاي مربوط به اجراي نهایی تیم منتخب مرحله منطقههاي ارزیابی و فیلمكلیه مستندات، دفتر كارنما، فرم  .3

 ي مهارتی و توسعه فردي ارسال شود.  هابازياستانی محور  دبیرخانه  

آموزان  محور، با همکاري و حمایت اداره آموزش متوسطه منطقه و مدرسه محل تحصیل دانشاین  شایسته است ناظر محترم منطقه  .    4

سازي عملی  بخش از اتاق فرار و پیادهمنتخب زیرمحور طراحی بازي، با فراهم كردن امکانات لازم جهت ساخت ابزارهاي بازي هر  تیم  

 ها در مرحله استانی حمایت كنند.بازي نهایی، از حضور آن

 :مرحله استانی 
 شود: میداوري    يامرحلهچهار   صورتبهمنتخب مرحله قبل، در مرحله استانی،  و ارائه عملی تیم  مستندات آثار  

 داوری غیرحضوری  :1گام

  ي بندرتبه و    غیرحضوري  صورتبهتوسط تیم داوران تخصصی،  ها،  ارسالی از مناطق و شهرستانآثار  ها و كلیه مستندات  فیلم بررسی  

 .دوم  گامبراي    سه تیم از محور طراحی بازيو    سازيتیم از زیر محور طراحی و پیاده 9بر اساس امتیاز و دعوت    هاتیم

فرصت دارند كه با    دو هفته، بعد از معرفی به عنوان برگزیده مرحله اول استانی،  زیرمحور طراحیي منتخب  هاتیم  :مهم    بسیار  نکته

و    سازي كنند صورت عملیاتی پیادهبه شهرستان محل تحصیل خود، مراحل بازي خود را  ناحیه/    مشاركت آموزش و پرورش منطقه/

و تهیه فیلم اجراي  اي(  سازي بازي در مرحله مدرسهدر بخش طراحی و پیاده  نهایی موردنیاز )ذكر شده  هاياسناد و فایلضمن تکمیل  

 شده پروژه خود را به ناظر استانی ارائه كنند.رسانیروز عملی بازي، كلیه مستندات به

 : 2گام 

ا قبل،  هاتیمعضو    آموزاندانشمرحله    نیدر  كه طبق    هیات داورانبا    ياقه یقد  20  جلسه  کیدر    برخط  صورتبهي منتخب مرحله 

. در  دهندیمداوران پاسخ    سؤالات، شركت كرده و به دشومیاستان و در بستر فراهم شده توسط اداره كل استان، برگزار    يبندزمان

شده   ان یفرصت دارند كه نقاط ضعف ب  هفتهیک    آموزاندانش  نی. اشوندیم  یانتخاب شده و به مرحله سوم معرف تیم  شش   مرحله  نیا

 . آماده كنند  یاستان  يشركت در مرحله سوم داور  يو خود را برا  كردهاصلاحتوسط داوران را  

 : 3گام 

هاي بازي و چیدمان موردنظرشان را آماده كرده و با هماهنگی هیات داوران شده، بخشهاي ساختهشش تیم منتخب نهایی، كلیه المان

سازي كرده و در روز رویداد  سوي دبیرخانه استانی، طی دو روز چیدمان را پیادهو ناظران تخصصی استان، در محل تعیین شده از 

كننده به  هاي داوطلب شركت ، با حضور گروه هاتیم  روزه مهیج، شامل اجراي پشت سر هم همه بازيفناورانه، در یک رویداد یک -علمی

ند. در این مرحله، كنمیتوسعه فردي در استان، شركت  ي مهارتی و  هابازي ریزي گروه تخصصی محور  عنوان بازیکن و با برنامه

هاي خودارزیابی و ارزیابی همتا و ارزیابی  ها و تکمیل فرم ضمن بررسی دقیق و تخصصی همه مراحل بازي هر تیم و مستندات آن

بررسی شده و از    ها تیمآموزان، نقاط قوت و ضعف همه  در پایان رویداد، در یک نشست با حضور دانش  ،توسط داوران تخصصی

 شود. ي ارائه كننده تقدیر میهاتیمكلیه  

 : 4گام

تیم  یک  فناوري،    -ها، با همکاري داوران، ناظر و متخصصین محور حاضر در رویداد علمی  و ارزیابی آن  هاتیمپس از ارائه نهایی همه  

نفره حائز بالاترین نمره در ارزیابی  تواند یک تیم سهكه این تیم می  شود،به دبیرخانه كشوري معرفی میبه عنوان نماینده استان    نهایی

 ( تیم سه تا شش نفره)یک  .  بی از اعضاي دو تیم حائز بالاترین امتیاز باشدنهایی یا یک تیم )حداكثر شش نمره( تركی

   :نکته 

 : شرایط اعزام تیم ترکیبی عبارتند از

 ها و چیدمان دو تیموارها، المانالف( ارائه سناریوي جدید و طراحی خلاقانه از تركیب مراحل، بازي

آموز با هاي تعریف شده براي هر دانشآموزي متناسب با سناریوي جدید و تركیب تیم و تناسب نقشهاي دانشب( بازچینش نقش

 ي او هاتوانمندي
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 ابه نام خد

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 ی مهارتی و توسعه فردی ها بازیمحور  اثر شناسنامه                                                                   

 

 .................................  شناسه گروه:  عنوان پروژه: 

 نام  گروه : 

 حوزه كاربرد:                ژانر بازي:                                                             

 

  استان 

  شهرستان

  نام مدرسه 

خانوادگی   نام  و    آموزان دانشنام 

 عضو گروه
   

    کد ملی 

    تلفن همراه 

    پایه تحصیلی 

خانوادگی   نام  و    آموزان دانشنام 

 عضو گروه
   

    کد ملی 

    تلفن همراه 

    پایه تحصیلی 

  تلفن مدرسه 

 پروژه بازی کلی هدف 
 

 

 : توضیح مختصر راجع به

سنار اهداف،  از    ک یهر    و،یژانر، 

و    هایمهارت و   هابازیموردنظر 

تم  موردنظر،    یمعماها کلی  شرح 

و    کار  تقسیمشیوه    ون،یدکوراس

  نه یهز  م،یت  یاز اعضا  کینقش هر  

برا شده  مواد   کیهر    یصرف  از 

سا  ،یمصرف و    ی هابخش  ریابزار 

 ی از ب یسازاده یپ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نام و نام  خانوادگی

 مدیر واحد آموزش مجری 

 ، تاریخ و امضا تلفنشماره

 نام و نام  خانوادگی

 مشاور و راهنما

 یو توسعه فرد یمهارت یهایبازشناسنامه اثر محور  -1-13برگ شماره نمون
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 به نام خدا

   نوجوان خوارزمی جشنواره

 امتیاز 100                               رزیابی بخش طراحی بازی            ا                                               

                                                                    

 

 

 

ف 
دی

ر
 

 حداکثر ضریب  5 4 3 2 1 0 ی  ارزیابی هاملاك

1 
هاي عملی آن و تعداد هاي زندگی و مثالیک از مهارتآموزان از مفهوم هر  درک دانش

 هاي تحت پوشش قرارداده شده در سناریوي بازيمهارت
      2 10 

2 
دانش از  درک  طراحیوارسازيبازآموزان  و  و  هابازيهاي  المان  ي  محیطی  تعاملی  ي 

 انتخاب ژانر مناسب 
      2 10 

3 
ایده در  ابزارهاي    نوآورانهپردازي،  میزان خلاقیت  تولید  بودن سناریو و  بودن و جذاب 

 هاي داخلی و خارجی برداري از نمونهدر بازي و عدم كپی مورداستفاده
      2 10 

4 
ي حركتی بازي با فضاي مدرسه،  هافعالیتها، معماها و  صحت علمی وتناسب ابزارها، برگه

 دسترس و رعایت نکات ایمنی و بهداشتی امکانات در 
      1 5 

 5 1       میزان توجه به شاخصه هاي محیط زیستی در طراحی مراحل بازي  5

6 
كیفیت نگارش دفتر كارنما، سناریو و تکرارپذیري آن )نگارش مرحله و با جزئیات دقیق  

 هاي بازي( ها و المانتولید و طراحی همه بخش
      2 10 

7 
مقرون بازي،  با  متناسب  پروژه  مدیریت  فرایند  ابزارهاي  از  و  بهاستفاده  بودن  صرفه 

 مدیریت صحیح منابع )زمان، مواد اولیه، سرمایه، تجهیزات، انرژي( 
      1 5 

 5 1       شناخت اعضاي تیم از خود و یکدیگر و نحوه تقسیم كار بر اساس آن   8

9 
هاي فردي و كنترل استرس هنگام دفاع  توانایی اعضاي تیم در شناخت و مدیریت هیجان 

 از پروژه
      1 5 

10 
هاي مرتبط با موضوع و توانایی اعضاي تیم در  ها و پژوهشگیري از آخرین یافتهبهره 

 ها توضیح و تفسیر آن
      1 5 

11 
نظر گرفتن   در  و  بازي  نیاز جامعه مخاطبان  نیازسنجی و درک  در  تیم  اعضاي  توانایی 

 ها )بخش همدلی در تفکر طراحی( نیازهاي ویژه آن
      2 10 

 5 1       هاي حسی و حركتی انگیز بودن بازي و توجه مهارتهیجان 12

 5 1       مختلف بازي به طوفان فکري و همکاري تیمی در بازیکنان میزان نیاز مراحل   13

13 
المان معماها،  تحصیلی  تناسب سناریو،  و  با شرایط سنی  بازي  دكوراسیون  و  ابزار  ها، 

 بازیکنان دوره متوسطه اول 
      1 5 

 5 1       یکدیگرهاي داوران و هماهنگی با  توانایی كلیه اعضاي تیم در پاسخگویی صحیح به پرسش 15

         :    عدد:                                                     حروف: 100جمع کل امتیاز از 

 : داوراننام و نام خانوادگی 
1. 
2. 
3. 

 امضا:                           ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی
                              ............ ...................... )منطقه/ استان/ کشور( : ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 تاریخ ارزیابی: ........................ ........................................................................... زمینه كاربرد: ....................................................كد تیم ثبت شده: 

 ......................................................................:.................       ژانر بازي:عنوان  تیم تولید كننده بازي: ............................................

 

 یو توسعه فرد یمهارت یهایبازمحور  1فرم ارزیابی  -2-13برگ شماره نمون
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 به نام خدا
 نوجوان خوارزمی  جشنواره

   بازی ارزیابی بخش طراحی و پیاده سازی                                                                    
 

                                                                  

 
 

ف
دی

ر
 

 حداکثر  ضریب  5 4 3 2 1 0 ی  ارزیابیهاملاك

1 
هاي عملی آن و تعداد هاي زندگی و مثالآموزان از مفهوم هر یک از مهارتدانشدرک  

 هاي تحت پوشش قرارداده شده در سناریوي بازيمهارت
      2 10 

دانش 2 از  درک  المانوارسازيبازآموزان  طراحی  و  و  هابازيهاي  ي  محیطی  تعاملی  ي 
 انتخاب ژانر مناسب 

      1 5 

3 
در    مورداستفادهبودن سناریو و تولید ابزارهاي    نوآورانهپردازي،  میزان خلاقیت در ایده 

 هاي داخلی و خارجی برداري از نمونهبازي و عدم كپی
      1 5 

4 
برگه ابزارها،  تناسب  و  علمی  و  صحت  معماها  فضاي  هافعالیتها،  با  بازي  حركتی  ي 

 5 1       نکات ایمنی و بهداشتیمدرسه، امکانات در دسترس و رعایت 

 5 1       میزان توجه به شاخصه هاي محیط زیستی در طراحی مراحل بازي و اجراي آن  5

كیفیت نگارش دفتر كارنما، سناریو و تکرارپذیري آن )نگارش مرحله و با جزئیات دقیق   6
 هاي بازي( ها و المانتولید و طراحی همه بخش

      1 5 

7 
مقرون بازي،  با  متناسب  پروژه  مدیریت  فرایند  ابزارهاي  از  و  بهاستفاده  بودن  صرفه 

 مدیریت صحیح منابع )زمان، مواد اولیه، سرمایه، تجهیزات، انرژي( 
      1 5 

 5 1       شناخت اعضاي تیم از خود و یکدیگر و نحوه تقسیم كار بر اساس آن   8

9 
كیفیت كار گروهی، میزان هماهنگی اعضاي تیم با یکدیگر و انعطاف پذیري و همدلی در  

 ها بر اساس شرایطانجام وظایف متعدد بر اساس بازچینش نقش
      1 5 

 5 1       هاي فردي و كنترل استرسمدیریت هیجانتوانایی اعضاي تیم در شناخت و   10

11 
پذیري اجزا و دكوراسیون بازي  جاییهاي مختلف، جابهسازي بازي در محیطقابلیت پیاده

 و قابلیت تطابق تیم با تغییرات ناگهانی محیط اجرا
      1 5 

توانایی اعضاي تیم در  هاي مرتبط با موضوع و  ها و پژوهشگیري از آخرین یافتهبهره  12
 ها توضیح و تفسیر آن

      1 5 

13 
توانایی اعضاي تیم در نیازسنجی و درک نیاز جامعه مخاطبان بازي و در نظر گرفتن  

 ها )بخش همدلی در تفکر طراحی( نیازهاي ویژه آن
      1 5 

 5 1       هاي حسی و حركتی انگیز بودن بازي و توجه مهارتهیجان 13

 5 1       میزان نیاز مراحل مختلف بازي به طوفان فکري و همکاري تیمی در بازیکنان  15

 5 1       4-13از بازي از اجزاي بازي طبق فرم ارزیابی   كنندهاستفادهي هاتیممیزان رضایت  16

المان 17 با شرایط سنی و تحصیلی  تناسب سناریو، معماها،  بازي  ابزار و دكوراسیون  ها، 
 بازیکنان دوره متوسطه اول 

      1 5 

18 

بازخوردها،  به  تیم  اعضاي  احترام  میزان  خودارزیابی،  فرم  تکمیل  در  انصاف  میزان 
براي    شنهادهایپ انتقادات و   از آن  بازیکنان و استفاده  ارزیابان و  سایر اعضاي انجمن، 

 ی كل فرایند بازي روزرسانبهاصلاح، بازنگري و 
      1 5 

19 
پرسش به  صحیح  پاسخگویی  در  تیم  اعضاي  كلیه  با  توانایی  هماهنگی  و  داوران  هاي 

 یکدیگر 
      1 5 

         حروف:                                    :    عدد:                  100جمع كل امتیاز از 

 نام و نام خانوادگی داوران: 
1. 
2. 
3. 

 امضا:                           ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی
                            ............ ...................... )منطقه/ استان/ کشور( : ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 ...................................................................... تاریخ ارزیابی:.........ثبت شده: ..........................................................                       زمینه كاربرد: کد تیم 

 .....................................................عنوان  تیم تولید كننده بازي: .............................................................       ژانر بازي: .................

 

 یو توسعه فرد یمهارت یهایبازمحور  2فرم ارزیابی  -3-13برگ شماره نمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  111

 

 

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی  

                                                                                                 های بازیکن در بازی تعاملی محیطیارزیابی تیم

 

 

 

  

  

ف 
دی

ر
 

 حداکثر  ضریب  5 4 3 2 1 0 های  ارزیابیملاك

 10 2       ؟دیكنمیانگیز بودن بازي را چگونه ارزیابی  بودن و هیجان  بخشلذتمیزان   1

 10 2       این بازي بر افزایش میزان شناخت شما از استعدادها و نقاط ضعف خود    ریتأث 2

3 
این بازي تا چه حد باعث شد دوستی شما با سایر بازیکنان تقویت شود و بیشتر  

 هاي آنان را درک كنید؟سلایق و توانایی
      2 10 

4 
میزان اثرگذاري این بازي بر افزایش آرامش و مدیریت هیجان و استرس خود  

 ید؟كنمیرا چگونه ارزیابی  
      2 10 

5 
پردازي و  در مراحل این بازي، تا چه اندازه نیازمند درک درست مسائل، ایده

 هاي جدید و خلاقانه بودید؟حلپیداكردن راه
      2 10 

6 
اندازه به   ي گروهی و مشورت با سایر اعضاي تیم نیازمند ریگمیتصمتا چه 

 بودید؟ 
      2 10 

7 
تیم   اعضاي  مهرآمیز  رفتار  و  را   دكننده یتولهمکاري، صبر  خودتان  با  بازي 

 ید؟كنمیچگونه ارزیابی  
      2 10 

 10 2       تا چه اندازه علاقمندید دوباره در این بازي شركت كنید؟ 8

 10 2       ی مشاهده كردید؟نیبشیپرقابلیغبازي را تا چه حد خلاقانه و    نفرایند و داستا 9

10 
  - آموزشی -شركت در این بازي تا چه اندازه به یادگیري مسائل مختلف علمی 

 فرهنگی شما مؤثر بود؟ 
      2 10 

         حروف:                      :    عدد:                                100جمع کل امتیاز از 

 

بتوانند برای بهبود و اصلاح بازی از آن   تانقاط ضعف و قوت، انتقادات و پیشنهادات خود را برای دوستانتان بنویسید    لطفاً

 استفاده کنند. 

 

 

 

 

 فرم ارزیابی تیم های بازیکن شرکت کننده در بازی  -4-13برگ شماره نمون

 تاریخ ارزیابی:............. ......................................................................نام و نام خانوادگی بازیکنان: .......................................................... 

 ......................................................پایه تحصیلی: .............................................................       عنوان تیم تولید كننده بازي: ................

 



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  112

 

 به نام خدا

 نوجوان خوارزمی  جشنواره

 ی بازی محیطی ابیخودارز                                                                              

 

 

 
                                                                                                                        

 

 

ف
دی

ر
 

 جمع  ضریب  5 4 3 2 1 0 های  ارزیابیملاك

1 
المان توسعه مهارتتولید و طراحی  در  تا چه حد  بازي  هاي خودشناسی،  هاي 

 است؟كنترل هیجان و كاهش استرس شما تاثیر داشته
      1 5 

2 
هاي مرتبط با همدلی، ارتباط میان فردي و ارتباط  تا چه اندازه یادگیري مهارت

 موثر بر كیفیت كار گروهی و كیفیت پروژه، موثر بوده است؟ 
      1 5 

3 
در خلاقیت  ابزارهاي بودن    نوآورانهپردازي،  ایده  میزان  تولید  و  سناریو 

 هاي داخلی و خارجی برداري از نمونهو عدم كپی در بازي مورداستفاده
      2 10 

4 
تان را تغییر هاي بازيچقدر آمادگی دارید كه در صورت نیاز كل سناریو و بخش

 دهید؟
      1 5 

5 
ادامه داده و آن را به كسب و كار  تا چه اندازه تمایل دارید پروژه این بازي را  

 تبدیل كنید؟
      1 5 

6 
برگه ابزارها،  تناسب  و  علمی  و  صحت  معماها  با هافعالیتها،  بازي  حركتی  ي 

 فضاي مدرسه، امکانات در دسترس و رعایت نکات ایمنی و بهداشتی
      1 5 

7 
زیستی رعایت تا چه اندازه در طراحی و اجراي بازي شما شاخصه هاي محیط  

 شده است؟ 
      1 5 

8 
و با جزئیات   مرحله سناریو و تکرارپذیري آن )نگارش    دفتر كارنما،  كیفیت نگارش 

 هاي بازي( ها و الماندقیق تولید و طراحی همه بخش
      2 10 

9 
  صرفه بودنبه، مقرونمدیریت پروژه متناسب با بازي  فراینداستفاده از ابزارهاي  

 و مدیریت صحیح منابع )زمان، مواد اولیه، سرمایه، تجهیزات، انرژي(
      1 5 

10 
پیاده محیطقابلیت  در  بازي  مختلف،  سازي  و    پذیريجاییجابههاي  اجزا 

 و قابلیت تطابق تیم با تغییرات ناگهانی محیط اجرا  دكوراسیون بازي
      2 10 

11 
مرتبط با موضوع و توانایی اعضاي    هايپژوهشو    هایافتهاز آخرین    گیريبهره 

 ها تیم در توضیح و تفسیر آن
      1 5 

12 
با   تناسب وظایف  یکدیگر و  با  تیم  اعضاي  كیفیت كار گروهی، میزان هماهنگی 

 علایق و استعداد اعضاي تیم
      1 5 

 5 1       حسی و حركتی  هايمهارتبودن بازي و توجه   انگیزهیجان 13

 5 1       بازي به طوفان فکري و همکاري تیمی در بازیکنان مراحل مختلف میزان نیاز  13

 5 1       ید؟كنمیانگیز بودن بازي را چگونه ارزیابی بودن و هیجان بخشلذتمیزان  15

16 
المان معماها،  سناریو،  و  تناسب  شرایط سنی  با  بازي  دكوراسیون  و  ابزار  ها، 

 بازیکنان دوره متوسطه اول تحصیلی 
      2 10 

 روف:................................. حبه   عدد:............................................  100جمع کل امتیاز از  

                            ...................................دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی
                              ............ ...................... )منطقه/ استان/ كشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 امضا: 

 یو توسعه فرد یمهارت یهایبازمحور خود ارزیابی  - 5-13برگ شماره نمون

 تاریخ ارزیابی:............. ......................................................................كد ثبت تیم:    : .......................................................... تیمنام 

 ..........................تیم: ............................................ نام تکمیل كننده فرم به نمایندگی
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 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی                                                                                  
 

 .................................................................................................  :می عنوان ت
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ........................................................................................ .............................................................................................................................: تیمنام 

 گروهی  اثر فردي * ...................................... : شهرستان/ منطقه/ ناحیه         .............................  استان:

 ..............................  تلفن مدرسه:    پسرانه  دخترانه  خاص  عادي  ..................................... نام مدرسه: 

 ...........      نام دبیر راهنما: ................................... رشته دبیر راهنما:....................... نام مدیر مدرسه:................

 ...... نام رابط علمی دست سازه منطقه: ...................................... شماره تماس رابط علمی: .......................
 

 عضو شوید:  سامانه سیدا/ شبکه شادلطفا برای کسب اطلاعات بیشتردر کانال اطلاع رسانی جشنواره نوجوان خوارزمی در 

@nojavan_kharazmi 
 ،یمختلف زندگ  يهامهارت  يریادگیاز    تان میو جالب ت  زیانگجانیثبت همه مراحل سفر ه  يدفتر اثر ارزشمند شماست؛ برا  نیا .1

ها ها، بخشالمان دیتول  ها،دهیو اصلاح مداوم ا  يمشورت مداوم و همفکر  و،ینگارش سنار  ه،ی اول  يپردازدهیپژوهش، مطالعه، ا

با شركت خودتان و    يباز  يهوشمندانه اجرا  يو تجربه جالب تکرارها  ،یطیمح  يسازادهیو پ   دمانیچ  ،يباز  ونیو دكوراس

 دوستانتان.

اتاق فرار به ذهنتان    يباز  کی  ياجرا  هیاول  يهادهیو ا  دیعضو شد  يكه در انجمن باز  دیآغاز كن  یكردن را از زمان  ادداشتی .2

نوآورانه به   يو همه ابزارها  ها، شیآزما  ها، يها، اسباب بازشامل ساخت معماها، برگه  تواندیشما م  يباز  يها. الماندیرس

 ت ی فعال  کیمناظره، انجام    ،یعلم  شیآزما  کیانجام    ش،ینما  يافزار، اجراسازه، نرمدست  البباشد، در ق  کنانیباز  دنیچالش كش

 و ... باشد.   ،یحركت-یحس

را كه وارد دفتر    یو هر مطلب  د یكن  ادداشتیصورت روزانه  را به  يباز  دیتول  نهیدر زم  میت  ي و تجربه اعضا  يریادگی  ندیفرآ .3

 .دیاقدر وقت صرف آن كردهكه چه  دیسی نموده و بنو  يگذارخیتار  دیكنیم

 .دیمناسب را اضافه كن  يهابخش  د، یدانیكه لازم م  يانهیو در هر زم  د یسؤالات بادقت پاسخ ده  به .4

 نسبت به پاسخ شما قابل ویرایش و تاییر است.  ،الات و تعداد صفحاتؤدفترکارنما، فاصله بین س  wordدر فایل   توجه:
 

 نفر دوم:.....................................       .........نفراول: ......................................                 : شبکه شادآموزان در دانشتلفن 

 ....... ......: ..............................شبکه شادتلفن مدیر مدرسه در     .......................................................: شبکه شادتلفن دبیر راهنما در 

 

 نام و نام خانوادگی تولید کننده: 

2- ................................. 

 کد ملی: ............................. 

 نهم  هشتم  پایه: هفتم

 

 

 

 

 

 : نام و نام خانوادگی تولید کننده

1- ................................. 

 ............................. کد ملی:  

 نهم  هشتم  پایه: هفتم

 

 نام و نام خانوادگی تولید کننده: 

2- ................................. 

 کد ملی: ............................. 

 نهم  هشتم  پایه: هفتم

 های مهارتی و توسعه فردیدفتر کارنما بازی -6-13برگ شمارهنمون
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 های زندگی و تمرین عملی آن یادگیری مهارت

جزئیات منابع و شیوه تمرین عملی هاي زندگی با ذكر مسیر آموزشی و پژوهشی هر یک اعضاي تیم در زمینه یادگیري مهارت -

 هر یک بنویسید. 

 های تعاملی محیطی، اتاق فرار و پیدا کردن زمینه های نوآورانه برای ساخت اجزای بازیشناخت انواع بازی

مفاهیم  هاي تعاملی محیطی و كاربرد اتاق فرار در آموزش  مسیر آموزشی و پژوهشی هر یک اعضاي تیم در زمینه یادگیري بازي -

 مختلف و ارتباط آن با مهارتهاي زندگی را با ذكر جزئیات منابع و شیوه تمرین عملی هر یک بنویسید.

هایی؟ هر یک را با ذكر ارتباط موضوعی با هایی را تقویت كنید؟ از طریق چه ابزارها و المانخواهید چه مهارتدر این بازي می -

 پژوهشی مدرسه خودتان بنویسید. -هاي علمیجمنسایر محورهاي جشنواره نوجوان خوارزمی و ان

 از طریق بازي خود تقویت كنید؟ چرا؟  دیخواهیمهایی را  چه مهارت -

هاي هر بخش از بازي خود را در اینترنت به هاي زندگی و ایدههاي تعاملی محیطی، مهارتاطلاعاتی در مورد كلیت بحث بازي -

 زبان فارسی و انگلیسی جستجو كنید.  

 ي فارسی در اینترنت را بنویسید: جستجوكلیدي خود را در هنگام    كلمات -

 اید، بنویسید: نام چند سایت را كه از آن اطلاعات ارزشمندي به دست آورده -

 اطلاعاتی در مورد ایده و پروژه  خود را در اینترنت به زبان انگلیسی جستجو كنید.    -

 ینترنت را بنویسید: كلمات كلیدي خود را در هنگام  جستجوي  انگلیسی در ا -

 اید، بنویسید: نام چند سایت را كه از آن اطلاعات ارزشمندي به دست آورده -

هاي شما براي هر بخش از بازي نسبت  هاي جالبی در نمونه كارهاي انجام شده قبلی را یادگرفتید؟ مزیت و تفاوت ایدهچه ایده •

 به كارهاي مشابه چیست؟  

 .ی و شناختی(شناخترواناجتماعی،   -  جزئیات علمی ایده خود براي هر بخش یا ابزار از بازي را بیان كنید. )اطلاعات علمی •

ژه بازي و مراحل آن این هایی استعداد و توانایی بیشتري دارد؟ چگونه در انجام پروهریک از اعضاي تیم شما در چه زمینه •

 اید؟ها را مدیریت كردهتوانایی

  به طور حركتی، و مراحل بازي محیطی تعاملی را توضیح دهید و -هاي حسیها، معماها، بازيهر یک از ابزارهاي بازي، برگه  •

 دهید.ها تا تولید و استفاده در جریان بازي را شرح  هاي مربوط به آنخلاصه فرایند تکامل هر یک از ایده

 ؟دیاگرفته كل فرایند بازي چه نکات محیط زیستی، ارگونومیک، ایمنی، اجتماعی و اقتصادي را در نظر    براي تولید •

    تومان..................    . : .................... هزینه کل برآورد         

 : ..................................... تومانقیمت تمام شده برای اجرای تجاری بازی در محیط          

 تولید کل فرایند بازیبرای  ازیموردنفهرست و قیمت اقلام  و خدمات  
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 ای: ...................... تاریخ شروع به کار شما: ............................ منطقهای: ...................... تاریخ مرحله تاریخ مرحله مدرسه

 واقعی زمان شدهی نیبش یپ  زمان هفتگی  وقایع برنامۀ هفته ماه 

 1    

2    

3    

4    

 1    

2    

3    

4    

  
 ها را بنویسید. ي آنشنهادهایپاي از انتقادات و  ي بازیکن داوطلب از شركت در بازي شما چه احساسی داشتند؟ خلاصههاتیم -

 مشکلاتی  مواجه  شدید؟   چه  با  كار ساخت پروژه خود    جریان  در -

 .كنید یادداشت   دیاگرفته   كار  به  مشکلات  بر  غلبه  براي  كه  را  ییهاحلراه -

 ؟ توضیح دهید.دیاداشته زمان، مواد اولیه، سرمایه، تجهیزات، انرژي(  )  مدیریت منابع  آیا در طراحی و تولید خود -

 توضیح دهید.هاي مختلف را دارد؟  ي محیطی در محلسازادهیپآیا پروژه شما قابلیت تعمیم و تولید و   -

 توضیح دهید. تا لحظه تحویل دفتر كارنما، چند بار پروژه را اصلاح كردید؟ با ذكر زمان حدودي،   -

سازي آن نیاز دارید؟ به طور نسبی هایی دارید؟ به چه امکاناتی براي پیادهبراي اصلاح و ارتقاي بازي در مراحل بعد چه ایده -

 زمان این ارتقا را تخمین بزنید. 

 .را با ذكر سمت بنویسید  اندنمودهاسامی افراد و مراكزي كه  در طراحی و تهیه پروژه شما به شما كمک   -
 انچه پیشنهاد و انتقادي  به جشنواره دارید بیان كنید.چن •

 فلوچارت بازی و پوستر معرفی بازی

براي معرفی  بازي خود یک فلوچارت و یک پوستر خلاقانه و زیبا طراحی كنید و فایل آن را به دفتر كارنماي خود   لطفاً

 طراحی گرافیکی پیشرفته طبق سلیقه خودتان( يهاط یمحهاي ساده طراحی مانند پاورپوینت یا )در محیط  .د ییفرماپیوست 

 

 
 

عکس  ابزارآلات 
و مواد اولیه

نمودار فلوچارت 
سناریو

عکس برگه هاي 
بازي

عکس  فرایند 
ساخت 

1عکس  بازي وار 

2عکس  بازي وار 

3عکس  بازي وار 

4عکس  بازي وار 
عکس چیدمان و محیط بازي 
آماده براي حضور تیم هاي 

بازیکن

عکس بازي واقعی با حضور 
تیمهاي داوطلب 

عکس فرآیند بازنگري و 
بررسی بازي توسط تیم تولید 

كننده

 .  پوستر خود را در این محل درج کنید

 خواهد بود.(  A3ابعاد اصلی برای چاپ ، توجه:  )


	13-محور  بازی‌های مهارتی و توسعه فردی

